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Développeur Low-Code
 Mentor individuel  Diplôme de niveau 5 (bac +2) *

Programmez visuellement avec des outils Low-Code / No-Code
performants : WeWeb et Xano

 PÉRIODE DE FORMATION  DURÉE DE LA FORMATION
6 mois à temps plein 402 heures supervisées
12 mois en alternance**

La formation demande un investissement en temps estimé à 804 heures : 402 heures de formation supervisée (projets
encadrés par des mentors) et 402 heures de formation guidée (cours et des ressources pédagogiques). En alternance, la
durée totale ne comprend pas le temps passé en entreprise.
La période de formation peut être rallongée en cas de formation à temps partiel. La durée est estimée et dépend du niveau
d'entrée en formation, de la disponibilité, du temps alloué par semaine et des capacités et rythmes d'apprentissage de
l’étudiant.

*Développeur Informatique - code NSF 326, 326t - Diplôme de niveau 5 (bac +2) - certification professionnelle enregistrée au
Répertoire National des Certifications Professionnelles (RNCP) par décision de France compétences publiée le 18/10/2023

** Vérifiez l’éligibilité du parcours en fonction de votre contrat d’alternance (professionnalisation ou apprentissage).

Développement
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Devenez Développeur Low-Code : codez… sans code (ou presque) !

Vous avez envie de créer des applications et des sites web, des SaaS, des outils métiers ou
encore des Marketplaces mais vous n’êtes pas expert en développement ?

Avec des solutions Low-Code / No-Code  comme nos partenaires WeWeb et Xano,  c’est
possible !

Le développeur Low-Code / No-Code utilise ses bases techniques et des plateformes innovantes
pour transformer des idées en solutions concrètes.
Il construit, teste et améliore des applications web et mobiles qui répondent aux besoins des
entreprises.

C’est un métier idéal pour les personnes en reconversion / évolution professionnelle :

les  développeurs  débutants  qui  souhaitent  créer  des projets  concrets  sans expertise
technique avancée ;

les professionnels de l’IT qui veulent accélérer le développement grâce aux outils Low-
Code / No-Code ;

les Designers, Product Managers, chefs de projet souhaitant concrétiser leurs idées en
produits finis.

Nos partenaires technologiques : WeWeb & Xano

Deux outils puissants pour créer des applis pro, quasi exclusivement en programmation visuelle
!

 

WeWeb, plateforme no code, vous permet de concevoir des interfaces web sur-mesure grâce à
un éditeur visuel intuitif. Créez des expériences interactives et personnalisées sans écrire une
ligne de code.

 

Xano gère toute la partie invisible mais essentielle : base de données, logique métier, API… Le
tout sécurisé, performant et 100 % scalable. 
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Avec ce duo front + back, vous avez tout ce qu’il faut pour lancer des Web app, des outils
métiers, des SaaS, ou marketplaces solides, modernes et prêtes à l’emploi !

 

.           

                   

En tant que Développeur Low-Code, quelles sont vos missions ?

Le  Développeur  Low-Code  utilise  des  outils  spécifiques  “Low-Code  /  No-Code”  pour  créer  des
applications avec peu ou pas de code.
Son objectif est de travailler de pair avec une équipe produit pour permettre de comprendre les
besoins métier (ce que l’entreprise veut créer, améliorer et automatiser) et de les transformer
en applications simples et efficaces.

Il conçoit :

la  logique métier  :  c’est  l’ensemble  des  règles  et  étapes  qui  décrivent  comment
l’application doit fonctionner pour répondre aux besoins de l’entreprise (par exemple :
valider une demande de congé si le solde est suffisant),

les interfaces utilisateurs : ce sont les écrans, menus et boutons que les utilisateurs
vont voir et utiliser pour interagir avec l’application,

les bases de données : c’est l’endroit où toutes les informations (clients, commandes,
demandes, etc.) sont enregistrées et organisées.
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Le Développeur Low-Code est aussi responsable de tester les applications qu’il développe, de
corriger  les  erreurs,  de  les  optimiser  pour  qu’elles  soient  performantes,  de  sécuriser  les
données, et d’assurer leur bon fonctionnement dans le temps.

Il  travaille  en  étroite  collaboration  avec  les  équipes  produit  (qui  définissent  le  besoin),  design
(qui créent l’apparence de l’application) et opérations (qui gèrent son utilisation au quotidien).

Vous maîtriserez les technologies et les langages techniques les plus demandés :
Gestion de projet Agile, Figma, Miro / LucidChart, Outil Low-Code (Xano / WeWeb), ChatGPT,
Notion, VScode, les bases de HTML, CSS et JavaScript, ainsi que Github.

Nos formations vous permettent d'apprendre par la pratique

Réalisez des projets concrets basés sur des mises en situation professionnelles. Savoir c'est
bien, savoir-faire c'est mieux !

Vous êtes accompagné par un mentor, professionnel du métier,
tout au long de votre formation
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Raphaël Scotto Di Perta, développeur Low-Code freelance et mentor sur ce parcours
Développeur Low-Code 

 

"Ma carrière de consultant low-code pendant presque huit ans a été une école de la
polyvalence. Aujourd’hui, devenir mentor est la suite naturelle de cette expertise : c’est

l’occasion de capitaliser sur cette expérience complète pour guider et accélérer la réussite de
ceux qui veulent innover."

Autonomes, mais jamais seuls !

Chez OpenClassrooms, vous pourrez compter sur de nombreux soutiens :

Les mentors, experts du domaine
Les conseillers pédagogiques dédiés à votre réussite
Une communauté d’étudiants sur notre plateforme dédiée

Quelles  sont  vos  opportunités  de  carrières  et  perspectives
d’emploi  à  la  suite  de  cette  formation  ?

En suivant cette formation en ligne, vous pourrez exercer les métiers de Développeur Low-Code
/ No-Code ou encore Product Builder.
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Vous aurez aussi la possibilité de poursuivre vos études sur des spécialisations notamment en
développement Front-End.

Les salaires du marché pour le poste de Développeur Low-Code / No-Code :

Débutant (0 à 2 ans d'expérience) : Environ 30 000 € - 38 000€ brut par an

Cette fourchette peut toutefois varier selon la taille d’entreprise et la région.

Le marché mondial du Low-Code est estimé à 50 milliards de dollars d’ici  2028, avec une
croissance annuelle moyenne de 33 %.
À titre de comparaison, le marché mondial du développement classique (avec code) croît à
environ 5 % par an seulement.
Source : Mondor Intelligence

Les pré-requis pour postuler

Pour accéder directement à la certification, les candidats doivent obligatoirement respecter les
pré-requis suivants :

 

Niveau d'étude : 

être titulaire du baccalauréat ou d'une certification de niveau 4 (ou équivalent) ; 
OU
justifier d'une expérience professionnelle d’au moins 12 mois en lien avec le domaine du
numérique ; 
OU 
dans  le  cadre  d'une  procédure  dérogatoire,  présenter  un  dossier  justifiant  de
compétences équivalentes, constituant un indicateur solide des acquis attendus à l'entrée
de formation, notamment par :
> la validation du bootcamp Introduction au développement Low-Code,
ou
> la complétion des cours suivants : créez votre site web par HTML5 et CSS3, comprendre
le web et modélisez vos bases de données.

Langue :  Pour les candidats dont le français n’est pas la langue maternelle, un justificatif d’un
niveau de français  B2 minimum (niveau courant)  sur  l’échelle  européenne du CECRL sera
également demandé.

https://www.mordorintelligence.com/fr/industry-reports/low-code-development-platform-market
https://openclassrooms.com/fr/paths/1050-bootcamp-introduction-au-developpement-low-code
https://openclassrooms.com/fr/courses/1603881-creez-votre-site-web-avec-html5-et-css3
https://openclassrooms.com/fr/courses/1946386-comprendre-le-web
https://openclassrooms.com/fr/courses/1946386-comprendre-le-web
https://openclassrooms.com/fr/courses/6938711-modelisez-vos-bases-de-donnees
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Une compréhension basique de l’anglais est recommandée, certaines ressources du parcours
étant en anglais.

 

Matériel et logiciel : accès à un ordinateur (PC ou Mac) muni d’un microphone, d’une webcam
et d’une bonne connexion internet (3,2 Mbps en envoi et 1,8 Mbps en réception de données).
Pour tester la qualité de votre connexion, cliquez sur ce lien.

 

Préparez-vous à la formation avec notre bootcamp 

Vous redoutez de vous lancer dans le développement Low-Code par crainte de ne pas être assez
préparé ?
Vous  souhaitez  démarrer  notre  formation Développeur  Low-Code en alternance mais  vous
appréhendez la recherche d’entreprise ?

Notre  bootcamp  vous  offre  toutes  les  clés  pour  réussir.  Il  vous  permet  d'acquérir  un  bagage
technique complet, en seulement 3 mois !

Cette  formation  est  conçue  pour  les  débutants  qui  souhaitent  découvrir  la  création
d'applications web avec des technologies Low-Code et No-Code.
Dans cette formation, vous apprendrez à utiliser WeWeb et Xano pour créer des interfaces
Front-End et des Back-End complets sans coder ligne par ligne.
Vous  bénéficierez  également  d'une  initiation  aux  langages  classiques  du  web  (HTML,  CSS,
JavaScript,  PHP  et  MySQL  afin  de  développer  une  culture  solide  du  développement  et
comprendre  les  logiques  fondamentales  du  code.

Ce programme s'adresse à ceux qui souhaitent explorer les technologies Low-Code / No-Code
pour concrétiser leurs idées, mais aussi à ceux qui envisagent de rejoindre notre formation
certifiante de développeur Low-Code en apprentissage.

Cliquez sur l'image ci-dessous pour y accéder. 

 

https://www.zdnet.fr/services/test-bande-passante/
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Correspondance entre les projets et les blocs de compétences

La formation Développeur  Low-Code est  composée de projets  professionnalisants  qui  vous
permettront de valider les blocs de compétences de la certification professionnelle RNCP38145 -
"Développeur  Informatique",  enregistrée  au  Répertoire  National  des  Certifications
Professionnelles au niveau 5 (codes NSF 326, 326t) par décision du directeur général de France
compétences en date du 18 octobre 2023, selon le découpage suivant :

 

RNCP38145BC01 - Participer à la mise en œuvre d’un projet de développement de
solution informatique
P1 - Démarrez votre formation de Développeur Low-Code
P7 - Spécifiez de nouvelles fonctionnalités pour faire évoluer votre application
P11 - Cadrez un projet de développement Low-Code

https://openclassrooms.com/fr/paths/1050-bootcamp-introduction-au-developpement-low-code
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P12 - Créez et publiez votre portfolio de Développeur Low-Code

 

RNCP38145BC02  -  Développer  les  fonctionnalités  Front-End  et  Back-End  d’une
solution informatique
P2 - Concevez le Front-End de votre application 
P3 - Mettez en place les bases du Back-End et développez le Front-End dynamique de votre
application Low-Code 
P5 - Mettez en place une API sur votre Back-End et interagissez avec des APIs externes 
P6 - Initiez-vous à la sécurité et à la gestion des rôles sur votre application
P8 - Finalisez votre application en implémentant de nouvelles fonctionnalités
P10 - Développez une application Low-Code de A à Z

 

RNCP38145BC03 - Tester et publier une solution informatique
P4 - Testez votre application grâce à un cahier de recette
P9 - Testez et mettez en ligne votre application Low-Code

 

Cette certification est accessible par capitalisation de blocs de compétences, et si nécessaire, le
candidat peut bénéficier de la validation d'un bloc de compétences.
Pour connaître les possibilités de valider des blocs de compétences, passerelles et équivalences,
veuillez  parcourir  la  fiche  RNCP  de  la  certification  professionnelle  concernée  dans  la  section
"votre  diplôme".

Retrouvez sur cette page les indicateurs de performance des formations OpenClassrooms.

 

Informations relatives à l'accréditation aux États-Unis

OpenClassrooms est  une  université  américaine,  accréditée  par  la  WASC Senior  College  &
University Commission (WSCUC) aux États-Unis.

 

À  l’issue  de  ce  programme,  en  plus  de  la  certification  française  associée,  les  étudiants
remplissant les conditions requises obtiendront le  diplôme Associate’s  degree in Computer
Software Development. 

 

L’obtention  du  diplôme  américain  est  soumise  à  des  critères  d’éligibilité

https://openclassrooms.com/fr/p/indicateurs-de-resultats-des-formations
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spécifiques. Nous invitons les étudiants à consulter notre FAQ dédiée afin de bien comprendre
les conditions requises.

 

Pour  plus de détails  sur  notre accréditation,  vous pouvez également consulter  notre page
dédiée WASC.

 

https://openclassrooms.my.site.com/FAQ/s/article/OpenClassrooms-devient-universit%C3%A9-am%C3%A9ricaine-accr%C3%A9dit%C3%A9e?language=fr
https://openclassrooms.com/fr/accreditations/wasc
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Projet 1 - 12 heures

Démarrez votre formation de
développeur Low-Code
Découvrez vos projets et planifiez votre formation.

Compétences cibles
Définir le cadre de votre formation

Cours associés

Objectif IA : initiez-vous à l'intelligence artificielle

 Facile  6 heures

Vous découvrirez ce que recouvre vraiment l'intelligence
artificielle ! Ses enjeux, ses possibilités, son fonctionnement
scientifique ainsi que ses sous-disciplines, comme le Machine
Learning et le Deep Learning.

Optimisez votre apprentissage avec l'Intelligence
Artificielle

 Facile  6 heures

Utiliser l’IA en gardant un esprit critique, pour acquérir plus
rapidement des compétences, gagner en productivité et
mieux organiser votre planning d’apprentissage.
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Comprendre le Web

 Facile  6 heures

Le monde du Web vous intéresse, mais vous n’y connaissez
rien ? Vous décrochez quand vous entendez du vocabulaire
geek ? Imprégnez-vous de la culture du Web avec ce cours !

Découvrez le métier de développeur Low-Code

 Facile  2 heures

Découvrez le métier de développeur Low-Code : créez des
apps pro sans coder, boostez votre carrière tech en un temps
record !
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Projet 2 - 40 heures

Concevez le Front-End de votre
application Low-Code
Créez une interface web captivante avec un outil Low-Code à partir d’une maquette
Figma. Analysez les pages, identifiez les composants réutilisables, appliquez le design
system, et construisez une app responsive et fluide. Apprenez en annotant et testant.

Compétences cibles
Ajouter des animations et des transitions sur une interface utilisateur
Exploiter Figma pour analyser et commenter des interfaces utilisateur
Intégrer des contenus (texte, images, vidéos...) selon des maquettes
Intégrer un style guide dans un outil low-code
Utiliser efficacement les outils no-code pour créer des applications et sites internet

Cours associés

Créez une maquette web avec Figma

 Facile  6 heures

Découvrez comment construire le rendu visuel d'une page
web. Dans ce cours, vous dessinerez une mise en page avec
papier et crayon d'abord, avant de la créer sur Figma !

Découvrez WeWeb

 Facile  2 heures

Apprenez à créer des interfaces web interactives sans coder grâce à
WeWeb. Un cours débutant pour comprendre structure, design et
interactions no-code.
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Projet 3 - 45 heures

Mettez en place les bases du
Back-End et développez le
Front-End dynamique de votre
application Low-Code
Créez une application connectée en liant votre front-end à une base Xano. Configurez
des API dynamiques pour afficher des réparateurs adaptés, gérer les rendez-vous, et
personnaliser l’expérience utilisateur avec un onboarding fluide et une page d’accueil

Compétences cibles
Concevoir un modèle de données
Développer des interactions à l'aide d'outils low-code

Cours associés

Modélisez vos bases de données

 Moyenne  8 heures

Apprenez à modéliser vos bases de données avec des
diagrammes de classe UML et à passer du modèle conceptuel
de données au modèle relationnel.
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Projet 4 - 25 heures

Testez votre application grâce
à un cahier de recette
Testez une application en suivant un cahier de recettes détaillé pour vérifier les
fonctionnalités et identifier les bugs. Corrigez les erreurs, validez vos solutions, et
garantissez une application fiable et performante à chaque étape.

Compétences cibles
Apporter les corrections nécessaires aux bugs
Effectuer des tests de non-régression
Effectuer des tests unitaires afin de garantir la bonne marche de chaque fonctionnalité
Exécuter les tests unitaires afin d'assurer la sécurité et la performance de l'application
Mettre à jour les critères de réussite pour chaque test

Cours associés

Initiez-vous au test et à la qualité logicielle

 Facile  6 heures

Maîtrisez les fondamentaux du test et de la qualité logicielle :
tests fonctionnels et exploratoires. Apprenez à mener une
campagne de test.
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Projet 5 - 30 heures

Mettez en place une API sur
votre Back-End et interagissez
avec des APIs externes
Ajoutez des fonctionnalités clés à une application en intégrant des APIs. Gérez les
rendez-vous avec une API interne, configurez Stripe pour les paiements, et Brevo pour
envoyer des emails de confirmation. Automatisez vos flux et améliorez l’UX.

Compétences cibles
Configurer et intégrer des APIs externes
Configurer et intégrer des APIs internes

Cours associés

Débutez avec les API REST

 Facile  6 heures

Enrichissez vos projets web avec des API REST ! Vous pourrez
accéder aux données d'autres services et les intégrer dans vos
propres applications. Les API apporteront une dimension
professionnelle à vos projets !
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Projet 6 - 25 heures

Initiez vous à la sécurité et à la
gestion des rôles sur votre
application
Renforcez la sécurité de votre application en protégeant les données sensibles et en
gérant les rôles. Implémentez des contrôles d’accès, limitez les permissions selon les
utilisateurs, et assurez une expérience sécurisée et fiable pour tous.

Compétences cibles
Configurer les authentifications et autorisations d'une application ou d'un site web



Développeur Low-Code 18

Projet 7 - 20 heures

Spécifiez de nouvelles
fonctionnalités pour faire
évoluer votre application
Planifiez l’évolution de votre application avec un Product Backlog complet ! Analysez les
besoins des utilisateurs, rédigez des User Stories claires et priorisez-les. Définissez les
aspects techniques front-end, back-end et base de données.

Compétences cibles
Analyser des besoins et/ou retours utilisateur
Entretenir un Product Backlog
Élaborer un cadrage précis du développement Front-End et Back-End
Créer un Sprint Backlog

Cours associés

Pilotez vos projets de développement en mode
Agile

 Moyenne  4 heures

Apprennez à appliquer les principes et outils de la
méthodologie Agile, notamment le framework Scrum, pour
organiser, planifier et améliorer vos projets de développement.
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Projet 8 - 40 heures

Finalisez votre application en
implémentant de nouvelles
fonctionnalités
Développez de nouvelles fonctionnalités pour une application existante : implémentez
des outils essentiels, personnalisez l’expérience utilisateur avec une fonctionnalité
avancée, et adaptez l’application aux besoins spécifiques.

Compétences cibles
Intégrer de nouvelles fonctionnalités sur WeWeb et Xano à partir d'un Product Backlog
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Projet 9 - 40 heures

Testez et mettez en ligne une
application Low-Code
Assurez la qualité et les performances d’une application complète. Rédigez des cahiers
de recette, réalisez des tests variés, optimisez les fonctionnalités, et préparez le
déploiement pour garantir une application fluide, fiable, et prête à l’usage.

Compétences cibles
Apporter les corrections nécessaires aux bugs
Déployer des applications Low-Code
Effectuer des tests unitaires afin de garantir la bonne marche de chaque fonctionnalité
Élaborer un cahier de recette pour les tests avec le client
Identifier les points de ralentissement ou de blocage du produit digital
Mettre à jour les critères de réussite pour chaque test
Proposer et appliquer des optimisations web
Rédiger un cahier de recette pour les tests internes.
Exécuter les tests unitaires afin d'assurer la sécurité et la performance de l'application
Analyser les performances avec des outils de diagnostic des plateformes low-code
Effectuer des tests de non-régression

Cours associés

Initiez-vous au test et à la qualité logicielle

 Facile  6 heures

Maîtrisez les fondamentaux du test et de la qualité logicielle :
tests fonctionnels et exploratoires. Apprenez à mener une
campagne de test.
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Projet 10 - 60 heures

Développez une application
Low-Code de A à Z
Développez une application web complète alliant générateur dynamique, intégration
d’API, gestion de données et authentification sécurisée. Concevez une expérience fluide
avec des fonctionnalités avancées, tout en respectant les règles métiers et besoins.

Compétences cibles
Concevoir une application fonctionnelle Low-Code avec WeWeb et Xano
Concevoir une interface Front-End dans un outil Low-Code
Concevoir un modèle de données
Configurer des authentifications et autorisations pour sécuriser une application
Analyser et utiliser une maquette Figma pour le développement d'un produit
Configurer et intégrer des APIs externes
Configurer et intégrer des APIs internes
Utiliser des outils d'IA pour générer ou améliorer du code

Cours associés

Créez une maquette web avec Figma

 Facile  6 heures

Découvrez comment construire le rendu visuel d'une page
web. Dans ce cours, vous dessinerez une mise en page avec
papier et crayon d'abord, avant de la créer sur Figma !
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Modélisez vos bases de données

 Moyenne  8 heures

Apprenez à modéliser vos bases de données avec des
diagrammes de classe UML et à passer du modèle conceptuel
de données au modèle relationnel.

Débutez avec les API REST

 Facile  6 heures

Enrichissez vos projets web avec des API REST ! Vous pourrez
accéder aux données d'autres services et les intégrer dans vos
propres applications. Les API apporteront une dimension
professionnelle à vos projets !
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Projet 11 - 40 heures

Cadrez un projet de
développement Low-Code
Réalisez le cadrage complet d’une application web : identifiez les besoins, planifiez les
fonctionnalités, créez une roadmap, un Product et Sprint Backlog, tout en intégrant une
veille technologique.

Compétences cibles
Communiquer en interne et externe sur le développement d'un produit
Créer un Sprint Backlog
Effectuer une veille générale sur son domaine professionnel
Élaborer et entretenir un Product Backlog
Élaborer un cadrage précis et détaillé du développement Front-End et Back-End d'un produit
Prioriser des fonctionnalités produit grâce à une roadmap
Recueillir et formaliser des besoins clients

Cours associés

Pilotez vos projets de développement en mode
Agile

 Moyenne  4 heures

Apprennez à appliquer les principes et outils de la
méthodologie Agile, notamment le framework Scrum, pour
organiser, planifier et améliorer vos projets de développement.
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Construisez votre roadmap produit

 Moyenne  8 heures

Les roadmaps aident les product managers à arbitrer sur des
choix de fonctionnalités en maintenant un cap identifié : la
vision du produit. Dans ce cours, apprenez à réaliser une
roadmap de A à Z !
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Projet 12 - 25 heures

Créez et publiez votre portfolio
de développeur Low-Code
Créez un portfolio professionnel en Low-Code pour présenter vos compétences, projets,
et aspirations. Mettez en avant vos réalisations, outils maîtrisés, soft skills, et initiatives
personnelles dans un design soigné et responsive pour séduire vos futurs

Compétences cibles
Déployer des applications Low-Code
Concevoir un portfolio professionnel



L'alternance par OpenClassrooms.
Pratique et pratique.
Apprenez où que vous soyez

Pas besoin de déménager pour se former : choisissez une entreprise près de chez vous et

formez-vous en ligne



Côté étudiant :
L' alternance à tout âge
avec OpenClassrooms
Démarrez une nouvelle carrière avec nos formations en alternance 100% en ligne !
Véritables accélérateurs de carrière, elles sont diplômantes, rémunérées et financées
par des entreprises partout en France. Débutez où vous voulez, pendant toute l’année.

La pédagogie et l'expérience
OpenClassrooms, les clés de votre réussite

Apprenez où que vous soyez
Pas besoin de déménager pour se former :
choisissez une entreprise près de chez vous
et formez-vous en ligne.

Travaillez sur des projets
professionnalisants
Réalisez des projets concrets, issu de
scénarios métiers, directement applicables
en entreprise.

Un mentor pour vous accompagner
Bénéficiez chaque semaine des conseils d'un
expert du métier qui vous aide à progresser
tout au long de votre formation.

Un salaire et aucun frais
L'entreprise paie votre formation et vous
verse un salaire mensuel, calculé selon votre
situations personnelle.



Côté employeur :
Recrutez et formez les talents de
demain avec l'alternance
Recrutez parmi notre base de candidats et formez vos futurs talents sur les métiers en
tension grâce à l'alternance.

Accédez gratuitement aux alternants
OpenClassrooms

Découvrez des profils motivés et de
qualité
Trouvez des candidats qui correspondent
réellement à vos besoins.

Recrutez rapidement grâce à notre
base d'alternants.
Dénichez vos futurs talents via votre espace
recruteur.

Réalisez vos démarches
administratives facilement
Finie la paperasse : nos équipes s'occupent
aussi de l'administratif.



Pourquoi l'alternance
en ligne ?

Les avantages de l’alternance OpenClassrooms sont nombreux : date de début flexible,

formations créées par des experts métiers, accompagnement personnalisé,

formation financée...



1. Un salaire et une
formation financée par
l'entreprise, qui dit mieux ?

La formation en alternance, c'est 0 frais
pour l'étudiant car financée par
l'entreprise. Et comme pour toute
alternance, vous percevrez un salaire
durant votre formation.

2. Un rythme d'alternance
flexible : pratique pour
vous et pour votre
entreprise

Votre contrat peut démarrer à tout
moment de l'année, plus besoin d'attendre
septembre ou janvier ! Le rythme
d'alternance prévoit 3 ou 4 jours en
entreprise par semaine et les jours de
formation peuvent être adaptés.

3. Une formation au plus
proche de la réalité du
métier

Nos formations sont conçues avec des
experts reconnus dans leur domaine, pour
répondre aux besoins des entreprises.
Elles sont inscrites au Répertoire national
des certifications professionnelles (RNCP)
et sont reconnues par l'Etat.

4. En ligne, mais toujours
bien accompagné

Parce que se former n'est jamais facile,
vous êtes suivi individuellement par un
mentor, qui vous aide à progresser. Notre
équipe de conseillers pédagogiques est
aussi là pour vous accompagner à chaque
étape de votre parcours.



Tout savoir sur les
contrats d'alternance

Une question ? Un projet ?

Contacter : job.placement@openclassrooms.com

mailto:job.placement@openclassrooms.com


Contrat de
professionnalisation
4 jours par semaine (jours au choix) avec présence réduite à 3 jours 1 à 2 fois par
mois.

L'entreprise embauche l'étudiant en CDD sur 12 ou 24 mois (selon le parcours de formation).
La formation est financée par un OPCO. OpenClassrooms est référencé dans les principaux

OPCO grâce à ses titres certifiés et sa certification Datadock.
L'entreprise fait la démarche de demande de prise en charge auprès de son OPCO. Nos

équipes sont présentes à chaque étape pour l'accompagner.
L'étudiant est rémunéré sur une base qui va de 65% à 100% du SMIC (pour un étudiant

de plus de 26 ans).
Si l’étudiant a plus de 26 ans et est demandeur d’emploi, France Travail octroie une aide à

l’emploi à l’entreprise.


