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QUI SOMMES-NOUS ?

Depuis 1981, ENI Ecole Informatique forme les expert-e:s de demain avec
des programmes reconnus de BAC+2 a BAC+5. Déeveloppement, Test,
Réseaux, Cybersécurité, DevOps : nos formations vous préparent aux
metiers les plus demandes. 4 campus en France et un campus en ligne
pour apprendre ou que vous soyez !

ENI ECOLE INFORMATIQUE
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SE FORMER A LENI

7 POLES D’EXPERTISE POUR VOUS ACCOMPAGNER

B ENIECOLE VOUS

ACCOMPAGNE
DANS L'EMPLOI

Un service de plus de 30
personnes issues du monde
du recrutement est
entierement déedié a
'accompagnement pour
'alternance, les stages et
'emploi. Tout au long de
votre cursus, VOus serez suivi
pour vous préparer au mieux
a intégrer le marche du
travail.

ACCOMPAGNEMENT
PEDAGOGIQUE

ENI ECOLE compte plus de 30
formateur-rice's internes et
externes qui garantissent au
quotidien l'excellence des
formations dispensees, par
leurs qualites pedagogiques et
leurs expériences
professionnelles.

B ACCOMPAGNEMENT
ADMINISTRATIF

lls vous conseillent et vous
accompagnent dans le montage
financier des formations (aide a
I'élaboration du dossier, soutien
aupres de nos organismes
partenaires, etc.). Le service sera
également un véritable relais
tout au long de votre formation.

SE FORMER SUR UN
CAMPUS

Dans chacun de nos campus, nous
VOUS proposons un cadre
dynamique et inspirant, idéal pour
cultiver vos compeétences et votre
passion pour la tech. Pensés pour
encourager I'échange, la
collaboration et I'innovation, nos
espaces favorisent également
'intégration professionnelle de nos
étudiant-e-s.

B SE FORMER A DISTANCE

Le campus ENI ECOLE 100% en ligne lancé en 2018, allie |a
reconnaissance de l'expertise informatique du groupe depuis plus
de 40 ans a la flexibilité de la formation a distance. Il vous propose
deux modalités :

e Les cours en ligne : vous suivez les cours disponibles sur la
plateforme a distance, avec un format flexible d'ou vous
souhaitez.

e Les classes virtuelles : vous suivez des cours en live sans
contrainte géographique dispensés en méme temps soit dans
un de nos campus physiques ou dans une classe 100% virtuelle.

B REFERENT-E-S HANDICAP

Le réseau des référent-e-s
Handicap de ENI Ecole
Informatique est composé de
13 reférents et reférentes qui
accompagnent nos
candidat-e's et apprenant-es
des le début du parcours de
sélection, durant la formation,
pour le passage d'examen, et
jusqu’a lI'emploi.

REFERENT-E-S MIXITE

ENI ECOLE souhaite casser les
stéreotypes de genre et agit en faveur
de plus de mixité ! Partenaire,
contributrice, membre de nombreuses
structures, ENI est une ecole engagée
et impliquée au sein de son
environnement pour la promotion des
metiers du numerique aupres de tous
les publics. Contactez nos référents et
référentes !



LES,EQUIPEMENTS

PEDAGOGIQUES

-

\_

1 POSTE DE TRAVAIL PAR
APPRENANT-E

e Processeur |5
e Disque NVMe
e 32 Go RAM

~

4 )
SERVEUR ET COMMUTATEUR

ETHERNET GIGABIT

Dans chaque salle

-

ACCES INTERNET

Sur chaque poste de
travail

-

TABLEAU BLANC
INTERACTIF

Installé dans chaque
salle de formation

6 )
PLATEFORME CLOUD

Microsoft Azure®

LES MOYENS

PEDAGOGIQUES

-

ROUTEURS CISCO
VM CITRIX
LIAISONS GIGABITS
SALLES LABS

~N

TRAVAUX DIRIGES APRES
CHAQUE PHASE DE COURS

Formations actives et

.

pratiques
\ J
4 )
CREATION DE PLATEAUX
TECHNIQUES

Recréer les conditions
d'activités réelles des

entreprises
/

-

\
EXPOSES ORAUX

Sur un theme technique
donné

A )

TRAVAUX PRATIQUES

Gagner en autonomie

J

\_

ETUDES DE CAS

Résoudre une
problematique technique
ou manageriale

J

4 )

MISE EN SITUATION
PROFESSIONNELLE

Cas spécifique
“Entreprise”




ACCES AUX PROGRAMMES STUDENT GITHUB

ACCES A LA PLATEFORME GOFLUENT

SYSTEMES D’EXPLOITATION MICROSOFT
ET GNU/LINUX

SUPPORTS

PEDAGOGIQUES

SUITE COLLABORATIVE (MICROSOFT 365)

ACCES A LA PLATEFORME MS AZURE

r

OUTILS DE DEVELOPPEMENT
(VISUAL STUDIO, JETBRAINS)

\\

SUPPORTS ENI EDITIONS / INTERNES

\

ACCES AUX REVUES INFORMATIQUES

r

ACCES A LA BIBLIOTHEQUE NUMERIQUE

r

.

ACCES AUX AGREMENTS TECHNIQUES DES EDITEURS

y




CRITERES

ADMINISTRATIFS

CETTE FORMATION PREPARE AU TITRE PROFESSIONNEL « DEVELOPPEUR WEB ET WEB MOBILE » RECONNU PAR L'ETAT DE NIVEAU 5 (NIVEAU BAC+2).

Equivalence : [a formation Développeur-euse Web et Web Mobile prépare au_titre RNCP du méme nom.

DUREE DE LA FORMATION

CERTIFICATION e Formation en continu : 1120 heures au total, réparties en 840
heures de cours et 280 heures de stage pratique en entreprise.

Inscrit au RNCP : RNCP37674
Arrété du 26/04/2023, .0 du 15/05/2023 e Formation en alternance : Formation en centre (840 heures),

sur un contrat de 18 a 24 mois.

PREREQUIS

Cette formation est ouverte a tous et a toutes, que vous soyez amateur-rice ou
en reconversion professionnelle, sans nécessité de prérequis académiques.
L'alternance est envisageable pour les candidat-e's ayant une expérience en

informatique.

FINANCEMENT ET TARIF

ACCESSIBILITE B , y
Que vous envisagiez une reconversion ou que vous poursuiviez
e En présentiel : NANTES - RENNES - NIORT vos études, chez ENI Ecole, il est possible de bénéficier d'une prise
e En distanciel : CAMPUS EN LIGNE en charge a 100% de votre formation.

Pour en savoir plus, n'hésitez pas a consulter nos pages dédiées
au financement.

MODALITESDDACCES — 1 —— 2 3 — 4

Participez a une Passez les tests de Entretien

Candidatez , .
logique professionnel

réunion d'information
\. S \ y \ J \, J



https://www.francecompetences.fr/recherche/rncp/37674/

OBJECTIFS DE LA FORMATION

DEVELOPPEUR-EUSE WEB ET WEB MOBILE

:T CONCEVOIR TECHNIQUEMENT

B MAINTENIR OU PROGRAMMER UNE
| ATION INFORMATIQUE DE TYPE

APPLICATION INFORMATIQUE

Assurer |le développement, I'évolution et le bon
fonctionnement d'une application en apportant d
corrections ou des ameliorations. '

tecture d'une application en couches
nées) pour assurer sa performance et sa

B TESTER UNE APPLICATION

Vérifier et valider le bon
fonctionnement d'une application en
identifiant et corrigeant les anomalies.

B PARTICIPER AUX ETUDES
FONCTIONNELLES ET TECHNIQUES

Collaborer a I'analyse des besoins et a la
deéfinition des solutions techniques adaptées aux
exigences du projet.




LE PROGRAMMIE DETAILLE

DE LA FORMATION

SEMAINE 1 - ALGORITHME ET PSEUDO-CODE

e |ntroduction a l'algorithmique

e Lesinstructions de base en pseudo-code
e Lesinstructions conditionnelles

e Les instructions itératives

e Les tableaux

e |es procédures et fonctions

SEMAINE 2 - INITIATION A LA
PROGRAMMATION PROCEDURALE AVEC JAVA

e Prise en main de I'environnement
e | eslangages de programmation

e La plateforme Java

e Environnement de développement
e |es fondamentaux du langage

e Les methodes et les parametres

e Les outils de debogage

e Les variables complexes

SEMAINE 3 - LE DEVELOPPEMENT WEB COTE
CLIENT - FRONT-END (HTML ET CSS)

e Le Web et le client leger

e |Les balises HTML et multimedia

e Navigation

e |es feuilles de style CSS

e Unités de mesure

e Position des eléments graphiques (CSS)

e Le Responsive Web Design (Media Queries)
e Les formulaires HTML

e Un Framework CSS (Bootstrap,...)

e |es préprocesseurs (SASS...)

e Maquettage et design (Figma, Adobe XD,...)

SEMAINE 4 - INITIATION A JAVASCRIPT

e |ntroduction au langage

e Contrdler le DOM avec Javascript

e Manipulation de formulaires

e Développer des librairies

e Utiliser une librairie du marché (JQuery...)

SEMAINE 5 - PROJET N°1 WEB (HTML, CSS, JS)

e |nitiation a un outils de versioning (GIT...)

e Application des connaissances acquises dans un premier projet
(HTML, CSS, )S)

e |nitiation a un outils de versioning (GIT...)

e Application des connaissances acquises dans un premier projet
(HTML, CSS, JS)

SEMAINES 6 A 7 - LA PROGRAMMATION
ORIENTEE OBJET (POO) AVEC JAVA

= Les concepts de programmation orientée objet : Les classes, les
associations, I'héritage, les classes et méthodes abstraites et les
interfaces.

= La gestion des exceptions

Les géneriques

Les collections

Les énumérations

Le diagramme de classes (UML)



LE PROGRAMMIE DETAILLE

DE LA FORMATION

e Spring JDBC - Développer la Couche d’acces aux données : Situer la

SEMAINE 8 - LE LANGAGE DE REQUETE SQL
AVEC SQL SERVER

e |ntroduction au SQL

e ['environnement

e La gestion des tables (DDL)

e La mise a jour des données (DML)
e |'extraction des données (DML)

e [es transactions

SEMAINE 9 - LES NOTIONS
COMPLEMENTAIRES SUR JAVA SE

e Rappeler les concepts essentiels de la POO

e Approfondir la notion d’Interface

e Approfondir la notion de Généricité

e Deéecouvrir les expressions Lambda et 'API Stream

e Savoir organiser une application en s'appuyant sur une architecture
en couches

e |ntégrer la gestion des exceptions dans une architecture en couche

e Savoir tracer le fonctionnement de l'application au travers des log

SEMAINES 10 A 12 - LE DEVELOPPEUR WEB
COTE SERVEUR - BACK-END AVEC JAVA
SPRING BOOT

e Spring - Développer une application web classique organisée en
couches : Comprendre |'architecture d'une application web classique

e Créer et configurer l'application : Comprendre la notion de
moteur de production, Avantage du Framework Spring Boot .

e Couplage fort/faible : Design pattern Injection de dépendance et
inversion de controle (10C

e Structurer I'application en couche avec Spring Core * Spring Web
- Développer la couche IHM d’'une application web : Design
pattern MVC, le moteur de template Thymeleaf, les contextes
d’exécution, les formulaires, la validation des donneées,
I'internationalisation.

couche DAL, ses responsabilites, connaitre 'API JDBC, l'utiliser avec
Spring JDBC, utilisation des Procédures stockées (ex. : TRANSACT SQL,
...), comprendre et mettre en place le pattern DAO.

Situer la couche BLL : couche BLL met en place le cceur du métier,
determiner ses responsabilités, respecter les cas d'utilisation, bloquer
les donnees invalides de |la couche présentation, bloquer les
exceptions de la base de données, comprendre la gestion des
exceptions, gerer les transactions.

Sécuriser une application web (authentification et autorisations)
: Spring Security, mise en place de la sécurité, Authentification et
Habilitation, restriction sur I'acces des URLs, limiter l'affichage selon
les réles, gestion des exceptions.

SEMAINES 13 A 14 - PROJET N°2 WEB (JAVA SPRING BOOT)

Developper les difféerentes couches de I'application (interface
utilisateur, logique metier, acces aux donnees, ...).

Créer et peupler la base de données avec des jeux de données de
test.

Créer des livrables : package a déployer, documentation technique
Organiser son temps, planifier les taches.

Travailler en équipe avec un outil de versioning (ex. : GIT, ...).
Présentation et restitution du travail

SEMAINE 15 - ANALYSE ET CONCEPTION (ORACLE DATA
MODELER)

Projet informatique

Le projet informatique (le processus)

UML (Unified Modeling Language)

L'expression initiale du besoin

L'analyse détaillée des exigences

Conception

L'analyse des données (du modele conceptuel au modele physique)
Les différents types de test

Mise en place tests unitaires (ex. : JUnit, Mockito, TDD, ...)



LE PROGRAMMIE DETAILLE

DE LA FORMATION

SEMAINE 16 - JAVASCRIPT AVANCE -

NITIATION FRAMEWORK ANGULAR

Apprendre les bases du javascript

Savoir manipuler le DOM

Tester du code JavaScript

Connaitre le fonctionnement des objets en Javascript
Appréhender le principe de prototype

Utiliser la syntaxe ES6

Savoir ce qu’est une APl et comment cela fonctionne
Connaitre plus particulierement le fonctionnement des APl RestFul
Savoir comment envoyer des requétes asynchrones
Appréhender les bases du TypeScript

Utiliser la POO avec Typescript

Etre capable d'utiliser les modules et génériques
Comprendre les bases d’Angular

Utiliser des services avec Angular

Contacter une API

SEMAINE 17- DEVELOPPEMENT JAVASCRIPT

SERVER / NODE.JS ET NOSQL

Rappels sur le JavaScript

Installation des outils

Découverte de Node.js

Utilisation du framework Express.js

Base de données NoSQL avec MongoDB

Les webservices avec Node.js et la documentation avec Swagger

SEMAINE 18 - LE DEVELOPPEMENT WEB COTE
SERVEUR - BACK-END (PHP)

e Introduction au langage PHP

e Rappels et POO avec PHP

e Les formulaires en PHP : le traitement, la validation des données,

e L'acces aux données : les requétes non préparées, les requétes
préparées

e Les echanges de donnees entre le client et |le serveur: Les
redirections, les sessions, I'appel au serveur (ex. : Ajax, ...)

SEMAINES 19 A 20 - LE DEVELOPPEMENT WEB
COTE SERVEUR - BACK-END (SYMFONY)

¢ |ntroduction a Symfony

e Vues et Twig

e Routage et contrdleurs

e Formulaires ¢ Acces aux données avec un ORM (Doctrine)
e Création de services (service métier)

e Utilisateurs et sécurité

e Fixtures

e Migration

e Deploiement d'une application

e Reéalisation de tests avec PHPUnNit

e Création de commandes personnalisées
e |es services Web

SEMAINES 21 A 22 - PROJET N°3 WEB (SYMFONY)

e Mise en place de la base de données

e Mise en place de données de test

e Application d'une charte graphique définie préalablement

e Mise en ceuvre d'une organisation de projet, estimation des taches
e Utilisation d'outils de gestion du code et travail en équipe

SEMAINES 23 A 24 - DEVELOPPEMENT
D’APPLICATION A L'AIDE D'UN CMS

e Découvrir la notion de CMS, les fonctionnalités proposées par ce
type de solution ainsi que leurs principaux usages

e Apprendre a configurer un CMS

e Comprendre l'architecture technique d'un CMS

e Développer des themes et des extensions

e Découvrir WordPress a travers ses fonctionnalités et son historique

e |nstallation et configuration de WP

e Deécouvrir le back-office de WordPress

e Decouvrir les parametres disponibles

e Créer des contenus riches a travers |'editeur en bloc Gutenberg

e Gestion des themes dans WordPress

e Maitriser le principe des extensions WordPress

e |nstaller une extension WordPress existante

e Découvrir une sélection d'extensions utiles

e Créer sa propre extension

e Les vulnérabilites WordPress

e Sécuriser son projet WordPress



SUIVI

ET EVALUATION

Les blocs de compétences constituant le titre « TP - Développeur Web et Web Mobile » sont les suivants :
e Développer la partie front-end d'une application web ou web mobile en intégrant les recommandations de sécurite
e Développer la partie back-end d'une application web ou web mobile en intégrant les recommandations de securite

Evaluations en cours de formation mesurant compétence par compétence le degré de maitrise de la situation
professionnelle concernée:
devoirs ecrits, mises en situation professionnelle, QCM, études de cas, exposés oraux...

Epreuve finale :
Rédaction d'un rapport d’activite - Questionnaire professionnel - Soutenance orale devant un jury de professionnels
habilites.

Possibilite d’accéder au titre par capitalisation de blocs de compétences!



POURQUOI DEVENIR

DEVELOPPEUR-EUSE WEB ET WEB MOBILE ?

Un rble essentiel et un métier d'avenir (fait partie des metiers les plus recherches en entreprise) : Le metier de Développeur-euse Web et Web mobile est
essentiel et prometteur dans un monde en pleine transformation numeérique.

Avec la montée des technologies mobiles, I'importance de |'experience utilisateur-rice et la necessite croissante de plateformes sécurisees, ce role est au
cceur de l'innovation. Les déeveloppeurs-euses permettent aux entreprises de rester competitives en creant des solutions interactives et accessibles, tout
en repondant a la demande croissante de services en ligne, faisant de ce metier un pilier de I'economie numerigue de demain.

LES GRANDES MISSIONS D'UN-E
DEVELOPPEUR-EUSE WEB ET WEB
MOBILE

B Développer des applications
B Faire de la maintenance applicative
B Analyser les besoins des utilisateurs-rices

B Former et accompagner les utilisateurs-rices



LA FORMATION

DEVELOPPEUR-EUSE WEB ET WEB MOBILE
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VOUS
CHOISISSEZ

LA FORMATION

Développeur-euse Web et Web Mobile

Vous déecouvrez comment maintenir
ou programmer une application
informatique, tester une application,
vous participez aux études
fonctionnelles et techniques,
comment spécifier et concevoir une
application informatique de type n-

VOUS
OBTENEZLETITRE:

DEVELOPPEUR-EUSE WEB
ET WEB MOBILE

Reconnu par I'Etat de niveau 5
(Equivalent bac+2)

JE POSTULE A LA FORMATION !

tier.

VOUS

APPRENNEZ A

B Deévelopper des applications

B Faire de la maintenance applicative
B Analyser les besoins des utilisateurs

B Former et accompagner les utilisateurs

ENI Ecole
dat-e's et

de sélection,
‘'examen, et

, contactez I'un-e


https://extranet.eni-ecole.fr/contact-inscription
https://extranet.eni-ecole.fr/contact-inscription

OPPORTUNITES DE CARRIERE

APRES LA FORMATION

= LES DEBOUCHES

e Développeur-euse d'application web

e Developpeur-euse d'application web mobile

e [nformaticien-ne d'application

e Développeur-euse logiciel

= LE PARCOURS DE FORMATION CHEZ ENI ECOLE INFORMATIQUE

DEVELOPPEUR-EUSE WEB ET WEB MOBILE

ALTERNANCE EN 2 ANS OU FORMATION EN CONTINU EN 8 MOIS

CONCEPTEUR-RICE DEVELOPPEUR-EUSE D’APPLICATIONS

ALTERNANCE EN 1 AN

l

EXPERT-E EN ARCHITECTURE ET DEVELOPPEMENT LOGICIEL

ALTERNANCE EN 2 ANS
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